ZUR ENTSCHEIDUNG
IM TEAM KOMMEN

mit

Frank
v Teamdynamik férdern: alle sind beteiligt Rockensuf3
und entscheiden mit
v Effizienz steigern: Entscheidungen schneller
und klarer treffen \
v' Struktur schaffen: wie ein gut geflihrtes | 19 Uhl' W
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Auf der Stiicke 13, Rodenbach



6. Durchfuhrungs-
kontrolle

» Termin festlegen

» Ziel der Kontrolle
* Messlatte bestimmen

5. Durchfiihrung
festlegen
+ W-Fragen:

wer, wann, was, wie ?
» Konkrete MaRnahmen

4. Entscheiden

* klare, eindeutige
Entscheidung

* Folgeprobleme

bertcksichtigen

Kooperation
Kommunikation

1. Was ist das
Problem ?

» Sachebene

» Personenebene

» Ablaufebene

» Rahmenbedingungen

2. Losungen sammeln
(ohne Bewertung!)

* Kreativitat

+ viele Lésungen

* neuartige Ansatze

3. Bewertung der
Losung

+ Kriterien sammeln
* Punkten

» Gewichten

6 Stufen der
Entscheidungsfindung
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